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Topik Fondasi keuangan sehat (menabung, investasi,  proteksi)  

Ceritakan secara rinci 

mengapa topik tersebut 

penting untuk dipelajari 

berdasarkan proses empati 

yang Anda lakukan 

Topik mengenai fondasi keuangan sehat (menabung, investasi, 

dan proteksi) merupakan aspek penting dalam kehidupan 

pribadi dan keluarga, karena berperan besar dalam memastikan 

stabilitas finansial jangka panjang serta melindungi kita dari 

risiko yang tidak terduga. Berdasarkan proses empati, kita dapat 

memahami bahwa banyak orang menghadapi tantangan besar 

dalam mengelola keuangan, baik akibat kurangnya literasi 

finansial maupun perencanaan keuangan yang tidak memadai. 

1. Menabung: Menabung membantu menciptakan dana 

cadangan yang berguna untuk kebutuhan mendesak, seperti 

biaya kesehatan atau perbaikan rumah, yang sangat penting 

untuk menjaga kesejahteraan finansial. 

2. Investasi: Investasi merupakan cara yang cerdas untuk 

menumbuhkan aset dalam jangka panjang. Ini 

memungkinkan kita untuk tidak hanya bergantung pada 

penghasilan sehari-hari, tetapi juga merencanakan masa 

depan dengan lebih baik. 

3. Proteksi: Proteksi, seperti asuransi, memberikan 

perlindungan terhadap ketidakpastian, mengurangi beban 

mental saat menghadapi situasi darurat. 

 

Dengan memahami ketiga elemen ini, kita dapat lebih bijak 

dalam mengelola keuangan pribadi, mencegah stres finansial, 

dan menciptakan kehidupan yang lebih stabil dan aman. 

Ceritakan secara rinci 

langkah-langkah membuat 

Untuk menciptakan media edukasi literasi finansial yang efektif, 

seperti Edugame MPI SI CUAN (CERDAS URUS ASET 



 

 

media edukasi literasi 

finansial milik Anda 

NASIONAL), berikut adalah langkah-langkah yang dapat diikuti 

untuk menghasilkan platform yang menarik dan mudah 

dipahami oleh audiens: 

1. Penentuan Tujuan  

Tentukan tujuan utama dari media edukasi ini, apakah 

untuk meningkatkan pemahaman tentang pengelolaan uang, 

investasi, tabungan, atau manajemen utang. Sesuaikan 

dengan audiens yang ingin dijangkau, seperti anak-anak, 

remaja, atau orang dewasa yang membutuhkan pengetahuan 

lebih mendalam tentang keuangan. 

2. Pemilihan Format 

Pilih format yang sesuai dengan audiens dan tujuan, seperti 

video, artikel, podcast, atau permainan interaktif. Media 

yang menyenangkan, seperti permainan Monopoli, dapat 

menjadi cara efektif untuk mengenalkan konsep dasar 

menabung dan berinvestasi kepada anak-anak. Infografis 

dan visual juga bisa digunakan untuk menjelaskan topik 

keuangan dengan cara yang lebih menarik. 

3. Pengembangan Konten  

Buat konten yang edukatif, mudah dimengerti, dan relevan 

dengan kehidupan sehari-hari. Gunakan bahasa yang 

sederhana dan berikan contoh nyata. Sertakan juga tips 

praktis, seperti cara menyusun anggaran atau memilih 

investasi yang tepat. 

4. Keterlibatan Komunitas 

Berikan kesempatan bagi audiens untuk berdiskusi dan 

berbagi pengalaman melalui platform media sosial atau 

forum online. Kampanye seperti Gerakan Nasional Cerdas 

Keuangan (GENCARKAN) dapat menjadi inspirasi untuk 

mendorong masyarakat lebih aktif dalam memahami 

keuangan secara lebih mendalam. 

5. Evaluasi dan Pengembangan Berkelanjutan  

Setelah meluncurkan media edukasi, lakukan evaluasi rutin 

untuk mengukur efektivitas konten. Feedback dari audiens 

sangat penting untuk memperbaiki dan mengembangkan 

konten di masa depan. 

 

Dengan mengikuti langkah-langkah ini, media edukasi literasi 

finansial akan lebih efektif dan dapat memberikan dampak yang 



 

 

lebih besar dalam meningkatkan pemahaman keuangan bagi 

audiens yang dituju. 

Ceritakan secara rinci tahapan 

bermain atau penggunaan 

media edukasi literasi finansial 

yang Anda buat 

Tahapan Penggunaan Media Edukasi MPI SI CUAN (Cerdas Urus Aset 

Nasional) 

Media edukasi ini dirancang untuk mengajarkan konsep literasi 

finansial secara interaktif. Berikut adalah tahapan yang diterapkan 

dalam permainan ini: 

1. Pengenalan Media  

○ Guru menjelaskan tujuan permainan dan elemen-elemen 

penting, seperti karakter, istilah finansial (aset, investasi, 

utang), serta aturan main. 

○ Peserta diperkenalkan dengan konsep dasar literasi keuangan: 

menabung, berinvestasi, dan mengelola pengeluaran. 

2. Simulasi  Situasi  Finansial  

○ Peserta mengambil peran sebagai individu yang mengelola 

keuangan (misalnya, gaji bulanan, kebutuhan harian, peluang 

investasi). 

○ Media menyajikan skenario, seperti pengeluaran tak terduga 

atau peluang bisnis. 

3. Pengambilan Keputusan 

○ Peserta diminta memilih tindakan: menabung, 

menginvestasikan uang, atau memenuhi kebutuhan tertentu. 

○ Setiap keputusan yang diambil mempengaruhi aset dan 

peluang mereka dalam permainan. 

4. Evaluasi  Keputusan 

○ Sistem dalam media memberikan umpan balik langsung atas 

keputusan peserta. 

○ Feedback berupa peningkatan atau penurunan skor, aset, atau 

peluang finansial. 

5. Diskusi  dan Refleksi  

○ Setelah permainan, peserta berdiskusi mengenai keputusan 

yang diambil. 

○ Fasilitator menjelaskan pelajaran yang dapat dipetik, seperti 

pentingnya investasi, manajemen utang, dan literasi finansial. 

6. Penerapan dalam Kehidupan Nyata  

○ Peserta diberi tugas praktis untuk mempraktikkan konsep 

yang dipelajari, seperti menyusun anggaran atau membuka 

rekening tabungan. 

Tautan Media https://sitihandayani.my.canva.site/final-game-edukasi-si-cuan 

 

 


